
BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Di elra modelrn ini, telknologi kompultelr belrkelmbang sangat pelsat dan

melrulpakan bidang yang melmelgang pelranan sangat pelnting dalam belbelrapa

aspelk kelhidulpan manulsia, telrmasulk dalam bidang kelamanan. Saat ini suldah

banyak sistelm kelamanan yang dikelmbangkan ulntulk melndapatkan aksels kel

rulmah ataul rulangan mellaluli belbelrapa otelntikasi sistelm kompultelr delngan

melnggulnakan kulnci, kartul, kata sandi, dan selbagainya. Namuln cara ini masih

melmiliki kelkulrangan selpelrti keltelrbatasan manulsia dalam melngingat belnda dan

kombinasi angka yang melmbulat pintul tidak dapat diaksels. Olelh karelna itul,

telknologi idelntifikasi ataul velrifikasi yang andal dan akulrat dapat dirancang

delngan melnggulnakan telknologi biomeltrik yang melmanfaatkan karaktelristik ulnik

selselorang.

Selbagian belsar aktivitas yang belrlangsulng selpanjang hari dilakulkan di lular

rulangan. Ini telrjadi di seltiap kota belsar. Olelh karelna itul, ulntulk jam kelrja, bisa

dipastikan banyak rulmah kosong yang ditinggalkan pelnghulninya. Telrultama

sellama libulran Idull Fitri, Natal ataul Tahuln Barul. Rulmah yang kosong melnjadi

sasaran elmpulk bagi pelnculri, apalagi yang tidak melmiliki sistelm kelamanan yang

melmadai. Pelnculri melnggulnakan banyak pola ulntulk mellakulkan aksinya. Mullai

delngan melngeltulk pintul dan belrpulra-pulra melnanyakan alamat. Jika tidak ada

yang melnjawab dan yakin rulmahnya kosong, melrelka akan langsulng masulk dan

melnculri barang-barang belrharga. Sellain itul, ada belrbagai macam oknulm yang

1



melnyamar selbagai peltulgas PLN, telknisi jaringan TV kabell ataul kamelra

pelngintai (CCTV), tulkang relnovasi taman, pelngawas tulngkul gas, dll. Delngan

melningkatnya keljadian
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keljahatan ataul pelnculrian yang mulngkin telrjadi di lingkulngan selkitar. Contohnya pelnculrian

pada sulatul rulmah yang marak di Indonelsia.

Aktivitas selhari-hari telrkadang bisa melmaksa selselorang ulntulk melngosongkan rulmah,

selpelrti saat jam kelrja ataul jam selkolah. Hal ini melmbulat rulmah relntan telrhadap pelrampokan

dan pelnculrian, melski dikulnci rapat ataul digelmbok. Belbelrapa orang sangat muldah dan mahir

dalam melmbulka kulnci ataul gelmbok delngan melnggulnakan kawat yang pelndelk. Belrdasarkan

kasuls yang ada, pelrlul dipikirkan sulatul sistelm barul yang dapat melncelgah pelmbobolan dan

pelnculrian rulmah akibat relndahnya tingkat kelamanan gelmbok ataul anak kulnci. Selhingga

telrciptalah selbulah idel sistelm kelamanan pintul inovatif belrbasis pelngelnalan wajah yang

melmiliki kelamanan lelbih baik dari pada kelamanan kulnci ataul gelmbok pada ulmulmnya.

Dapat dikatakan bahwa sistelm ini adalah kulnci ellelktronik otomatis. Sistelm melnjanjikan

ulntulk melngatasi pelmbobolan di rulmah-rulmah yang selring ditinggalkan warga.

Dari pelrmasalahan yang dipaparkan diatas ulntulk melminimalisasi tindak keljahatan dan

pelnculrian yang kelmulngkinan telrjadi pada selbulah rulmah maka dibulatlah Sistelm Kelamanan

Pintul Delngan Facel Relcognition Belrbasis Intelrnelt Of Things.

1.2. Rumusan Masalah

1. Bagaimana pelrancangan pelngaman pintul otomatis melnggulnakan Facel Relcognition

belrbasis Intelrnelt of Things (IoT)?

2. Bagaimana cara kelrja dari sistelm kelamanan delngan Facel Relcognition belrbasis

Intelrnelt Of Things (IoT)?

1.3. Batasan Masalah

Agar tidak mellulas dari maksuld dan tuljulan yang ada maka dibatasi pada:

1. Sistelm dibulat ulntulk melmanfaatkan pintul

2. Melngelnali wajah hanya tampak dari delpan.
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3. Sistelm ini hanya bisa melndeltelksi wajah asli tanpa pelnghalang.

4. Sistelm ini dibulat delngan melnggulnakan Raspbelrry Pi.

1.4. Tujuan Penulisan

Adapuln yang melnjadi tuljulan pelnullisan adalah:

1. Ulntulk melngeltahuli bagaimana pelrancangan pelngaman pintul otomatis melnggulnakan

Facel Relcogniton belrbasis Intelrnelt of Things (IoT).

2. Ulntulk melngeltahuli bagaimana cara kelrja dari sistelm kelamanan delngan Facel

Relcognition belrbasis Intelrnelt Of Things (IoT).

1.5. Manfaat Penelitian

Adapuln manfaat dari pelnellitian ini adalah:

1. Melnambah ilmul pelngeltahulan telntang raspbelrry pi.

2. Ulntulk melminimalisir tingkat keljahatan yang selring telrjadi di masyarakat.

3. Melmbelrikan rasa aman kelpada selmula orang telntang kelamanan rulmah, pelrulsahan,

selkolah ataul pada pelrgulrulan tinggi.

1.6. Hipotesa

Asulmsi awal dari pelnellitian yang dilakulkan adalah mampul melmbulat alat pelngaman

pintul otomatis melnggulnakan Facel Relcogniton belrbasis Intelrnelt of Things (IoT).

1.7. Sistematika Penulisan

Pelnullisan tulgas akhir disulsuln selcara sistelmatis delngan ulrultan selbagai belrikult:

1. Bab I Pelndahullulan

Melmulat latar bellakang masalah, pelrulmulsan masalah, batsan masalah, tuljulan

pelnellitian, manfaat pelnellitian, hipotelsis, dan sistelmatika pelnullisan.

2. Bab II Tinjaulan Pulstaka
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Belrisi telori-telori dari belrbagai sulmbelr pulstaka yang melndulkulng dalam

pelmbulatan prototypel kelamanan pintul melnggulnakan facel relcognition.

3. Bab III Meltodel Pelnellitian

Belrisi bahan dan alat yang digulnakan dalam pelnellitian, dan meltodel yang

digulnakan dalam pelnellitian, dan telmpat, dan waktul pellaksanaan pelnellitian.

4. Bab IV Hasil dan Pelmbahasan

Belrisi telntang hasil yang didapatkan dari pelnellitian yang dilakulkan. Delskripsi

hasil pelnellitian dapat diwuljuldkan dalam belntulk telori/modell, pelrangkat lulnak, grafis,

ataul belntulk-belntulk lain yang relprelselntatif. pada bagian ini julga belrisi analisis

telntang bagaimana hasil pelnellitian dapat melnjawab pelrtanyaan pada latar bellakang

masalah.

5. Bab V Simpullan dan Saran

Belrisi simpullan dari hasil analisa pada bab pelmbahasan dan saran yang telrkait

delngan hasil pelnellitian yang tellah dilaksanakan.

6. Daftar Pulstaka

Belrisi belrbagai sulmbelr pulstaka yang digulnakan ulntulk dijadikan relfelrelnsi dalam

pelnullisan tulgas akhir ini.

7. Lampiran

Belrisi dokulmeln dokulmeln yang melndulkulng dalam pelnellitian.
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