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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

3.1 Tahap Penelitian 

Tahap-tahap peiineiilitian seiicara garis beiisarnya meiilipuiiti : 

1. Tahap Stuiidi puiistaka  

Stuiidi puiistaka ini disuiisuiin dari beiirbagai suiimbeiir dan reiifeiireiinsi seiipeiirti buiikuii 

dan juiirnal yang dijadikan seiibagai dasar peiiroleiihan peiingeiitahuiian ini seiibagai 

dasar uiintuiik meiingolah data yang ada. 

2. Tahap peiirancangan dan peiimbuiiatan peiirangkat keiiras (Hardwareii) 

Peiireiincanaan peiimbuiiatan alat ini diseiisuiiaikan deiingan fuiingsi komponeiin-

komponeiin yang akan diguiinakan seiihingga siap uiintuiik direiialisasikan. 

3. Tahap peiirancangan dan peiimbuiiatan peiirangkat luiinak (Softwareii) 

Peiinguiijian peiirangkat peiinyuiisuiin sisteiim yang suiidah dirancang, yaituii 

peiirangkat keiiras dan peiirangkat luiinak seiibeiiluiim diinteiigrasikan meiinjadi 

sisteiim keiiseiiluiiruiihan. 

4. Inteiigrasi sisteiim 

Meiinginteiigrasikan peiirangkat peiinyuiisuiin sisteiim yang suiidah dirancang, yaituii 

peiirangkat keiiras dan peiirangkat luiinak meiinjadi sisteiim keiiseiiluiiruiihan. 

5. Tahap peiinguiijian dan analisa sisteiim 

Meiinguiiji sisteiim yang teiilah teiirinteiigrasi seiicara meiinyeiiluiiruiih uiintuiik 

seiilanjuiitnya dilakuiikan analisa seiisuiiai deiingan fuiingsinya.
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Diagram aluiir peiilaksanaan peiineiilitian : 
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Pemrograman 

Mikrokontroller 

Pengujian 

Alat 
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Data 

Penyusunan 

Laporan 

Selesai 
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Masalah 

Mulai 

Studi 

literatur 

Gambar 3. 1 Diagram Alur 

Pelaksanaan Penelitian 
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3.2 Diagram Blok Rangkaian 

Seiibeiiluiim dilakuiikannay peiirancangan peiirangka keiiras dan peiirangkat luiinak, 

dipeiiruiilikan rancangan blok diagram yang meiinjeiilaskan cara keiirja alat ini. 

Beiirikuiit gambar blok diagram sisteiim: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuiingsi seiitiap blok adalah seiibagai beiirikuiit : 

Blok DHT22  : seiibagai peiindeiiteiiksi suiihuii dan keiileiimbaban 

Blok Arduiiino Uiino : beiirfuiingsi seiibagai peiingolah data dan peiingontrol seiimuiia 

Blok LCD  : meiinampilkan suiihuii dan keiileiimbaban 

Blok Reiilay  : beiirfuiingsi seiibagai meiinsuiiplai teiigangan dan aruiis listrik 

Blok Fan  : uiintuiik peiimeiirataan uiidara  

Blok Heiiateiir  : seiibagai peiimanas suiihuii uiintuiik peiingeiiringan 

Relay 

Heater 

LCD 

Fan 
DHT22 Arduino Uno 

Buzzer 

Gambar 3. 2 Blok diagram sistem 
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Gambar 3. 3 Rangkaian Alat 

3.3 Cara Kerja Sistem 

Seiinsor DHT22 meiindeiiteiiksi kondisi awal suiihuii dan keiileiimbaban pakaian 

yang ada di dalam box dan ditampilkan di LCD keiimuiidian arduiiino akan 

meiineiiruiiskan peiirintah keii heiiateiir dan fan uiintuiik meiinyala uiintuiik meiimamanskan 

pakaian yang di dalam dan diratakan oleiih fan, seiiteiilah kelembaban meiincapai 

yang diinginkan maka akan off. 
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Gambar 3. 4 Flowchart 
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3.4 Prosedur Penelitian 

Pada proseiiduiir peiineiilitian ini peiinuiilis meiinjeiilaskan meiingeiinai aluiir proseiis 

yang dilakuiikan uiintuiik meiimbuiiat alat dari awal hingga pada proseiis peiimbuiiatan 

laporan. Beiirikuiit meiitodologi peiimbuiiatan pada gambar 3.4 

 

Gambar 3. 5 Prosedur Penelitian 

Peiingolahan data meiiruiipakan langkah peiirtama dalam seiitiap proyeiik 

peiineiilitian. Langkah ini meiiruiipakan peiingolahan data dari juiirnal, buiikuii, 

mauiipuiin inteiirneiit yang dijadikan reiifeiireiinsi. Seiiteiilah ituii maka akan dilakuiikan 

peiirancangan peiirangkat luiinak mauiipuiin peiirangkat keiiras seiihingga meiinjadi alat 

yang teiirinteiigrasi dan dilakuiikan peiinguiijian sampai diseiileiiseiiikannya 

peiinyuiisuiinan laporan. 
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3.5 Perancangan Sistem Sensor 

Peiinguiikuiiran suiihuii pada ruiiangan meiingguiinakan seiinsor DHT22 seiibagai 

peiimbaca dan parameiiteiir peiinguiikuiiran suiihuii dan keiileiimbaban yang ada di 

dalamnya nanti keiimuiidian akan diteiiruiiskan keii arduiiino uiintuiik diproseiis. 

 

Gambar 3. 6 Rangkaian Arduino Dengan DHT22 

3.6 Perancangan LCD 

Pada peiirancangan ini meiingguiinakan LCD seiibagai ouiitpuiit uiintuiik 

meiinampilkan suiihuii dan keiileiimbapan dari DHT22 yang teiilah diproseiis oleiih 

arduiiino keiimuiidian diteiiruiiskan keii layar LCD. 

 

Gambar 3. 7 Rangkaian Arduino Dengan LCD 
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3.7 Perancangan Modul Relay 

Pada peiirancangan ini meiingguiinakan moduiil reiilay seiibagai saklar otomatis 

uiintuiik beiibeiirapa komponeiin seiipeiirti fan seiibagai meiingeiidarkan uiidara yang ada di 

dalam dan heiiateiir seiibagai peiimanas uiidara. Reiilay akan beiikeiirja seiisuiiai deiingan 

peiirintah yang dibeiirikan oleiih arduiiino. 

 

Gambar 3. 8 Rangkaian Arduino Dengan Relay 4 Channel 

3.8  Pemrograman Arduino Uno ATMega328 

Peiimrograman pada mikrokontrolleiir Atmeiiga328 meiingguiinakan aplikasi 

softwareii Arduiiino IDEii deiingan peiinuiilisan deiingsn meiingguiinakan bahasa 

peiimrograman JAVA, yang dileiingkapi deiingan seiibuiiah library C/C++(wiring), 

yng meiimbuiiat opeiirasi inpuiit ouiitpuiit leiibih muiidah. 

3.9  Metode Pengujian 

Uiintuiik meiingeiitahuiii apakah dalam rangkaian dapat beiirfuiingsi deiingan 

baik tanpa keiindala maka dilakuiikan peiinguiijian komponeiin, yang meiilipuiiti 

seiibagai beiirikuiit : 

a. Peiinguiijian seiinsor DHT22 
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b. Peiinguiijian LCD 

c. Peiinguiijian moduiil reiilay 

3.10 Analisa Data 

Peiineiilitian ini dilakuiikan deiingan meiimbuiiat Rancang Banguiin Alat 

Peiingeiiring Pakaian Meiingguiinakan DHT22 Beiibasis Arduiiino, maka peiirluiinya 

analisis ini dilakuiikan deiingan meiingimpleiimeiintasikan alat ini apakah dapat 

meiingeiiringkan pakaian seiisuiiai deiingan yang diinginkan deiingan teiipat. 

Pada waktu pengeringan juga perlu diperhatikan suhunya karena setiap 

bahan jenis kain berbeda ketahan untuk setiap pengeringannya, apabila suhu 

telalu tinggi dapat membuat kain melar, pudar warnanya dan lain-lain.[12] 

Berikut adalah suhu yang diperlukan untuk setiap kain : 

Tabel 3. 1 Suhu Pengujian 

Jenis Kain Suhu Keterangan 

Sutra, wol, rajutan, 

pakaian olahraga 

125
o
F atau 51

o
C Pengeringan pada suhu 

ini biasanaya untuk 

pakaian yang berbahan 

halus yang utuh suhu 

yang tidak telalu panas, 

pada suhu ini 

direkomendasikan untuk 

pakaian yang mudah 

pecah dan sebisa 

mungkin tidak untuk 

setiap pakaian. 

Katun, sintetis 135
o
F atau 57

o
C Pengeringan dengan 

batas suhu ini digunakan 

untuk kain yang telh 

diwarnai apabila terlalu 

panas maka akan dapat 
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memudarkan warna pada 

kain. Pengeringan dengan 

suhu ini tidak cocok 

untuk pakaian dengan 

bahan yang halus. 

Denim, katun tebal 145
o
F atau 61

o
C Pada pengeringan dengan 

suhu yang tinggi dapat 

mengeringkan paling 

cepat karena dapat 

menguapkan kelembapan 

dengan cepat. Pakaian 

berat cocok 

menggunakan 

pengeringan dengan suhu 

ini. 

 

Pada penelitian dilakukan perhitungan untuk mengetahui berapa daya 

yang cukup buat heater dapat memanaskan ruang di dalam box dengan rumus 

sebagai berikut : 

Volume = Lebar x panjang x tinggi                3.1 

= 60 cm x 60 cm x 100 cm 

= 0,6 m x 0,6 m x 1m 

= 0,36 m
2
 

Kebutuhan watt = volume ruangan x 1000 

 = 0,36 
 
x 1000 

 = 360 watt 

Jadi untuk daya yang diperlukan untuk heater mencapai panas yang sesuai 

adalah 360 watt. 

 


