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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1 Penelitian Terdahulu 

Peiirancangan dan peiimbuiiatan Rancang Banguiin Alat Peiingeiiring Pakaian 

Meiingguiinakan DHT22 Beiirbasis Ardu iiino teiilah diguiinakan uiintu iik peiinuiilisan 

tuiigas akhir dari peiirguiiruiian tinggi mauiipuiin seiikolah formal. Beiirikuiit adalah 

peiineiilitian yang meiinjadi reiifeiireiinsi teiirkait deiingan beiibeiirapa kasuiis dan yang 

akan diseiileiiseiiaikan dikuiimpuiilkan dari beiirbagai suiimbeiir seiibagai beiirikuiit : 

Pada tahuiin 2020, Fitri Puiispasari, Teiilah dilakuiikan peiingu iijian deiingan 

meiimbandingkan suiihuii dan keiileiimbaban uiidara deiingan meiingguiinakan 

theiirmohygromeiiteiir deiingan seiinsor DHT22 beiirbasis arduiiino. Tuiijuiian 

dilakuiikannya peiineiilitian ini uiintuiik meiininjauii bahwa deiingan beiirkeiimbangnya 

teiiknologi uiintuiik meiimpeiirmuiidah peiinguiikuiiran suiihuii dan keiileiimbaban 

meiingguiinakan seiinsor DHT22 beiirbasis Arduiiino. Pada peiineiilitian ini dikeiitahuiii 

bahwa kineiirja seiinsor deiingan meiimbandingkan hasil peiinguiikuiiran keiiduiianya 

antara seiinsor DHT22 dan theiirmohygromeiiteiir.[1] 

Pada tahun 2022, Faizal Qurnia Afandi, Affan Bachri, Ulul Ilmi. Membuat 

Prototype Kotak Menjaga Kekeringan dan Kelembaban Sepatu Berbasis 

Mikrokontroller. Penulis merancang sebuah alat pengering sepatu sekaligus 

pembasmi bakteri penyebab bau di sepatu. Hasil pengujian prototype kotak 

pengering dan pembasmi bakteri penyebab bau di sepatu otomatis berbasis 

mikrokontroller adalah ketika power supply diberi tegangan maka alat 
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tersebut akan bekerja. Cara kerja prototype kotak pengering dan pembasmi 

bakteri penyebab bau di sepatu otomatis berbasis mikrokontroller ini yaitu : 

kipas 1 akan menyala sesuai kelembaban di atas 90%, kipas 2 akan menyala 

sesuai suhu di atas 34ºC, elemen pemanas menyala sesuai kelembaban di atas 

90%, lampu UVC akan menyala sesuai kelembaban di bawah 89%. Hasil dari 

suhu dan kelembaban akan di tampilkan di LCD 16x2.[2] 

Pada tahuiin 2017, Muiihammad Mahruiish Feiibrianto, Fikar Muiihammad 

Akbar, Juiisu iif Bintoro. Meiirancang prototypeii alat peiingeiiring pakaian beiirbasis 

arduiiino. Pada peiirancangan alat ini meiingguiinakan Arduino sebagai pengontrol 

pengeringan dan menggunakan seiinsor SHT11 yang berguna untuk mengukur 

suhu dan kelembaban yang di dalam. Pada pemanasnya menggunakan lampu 

halogen dan extra fan DC untuk menyebarkan udara panas di ruang 

pengering. Pengering pakaian memanaskan sampai batas atas (High) yang 

telah diatur dan turun sampai ke temperature minimum(Low) begitu 

seterusnya sampai pakaian kering. Peiircobaan peiinguiijiannya deiingan kapasitas 

maksimal eiimpat pakaian dan reiintang peiingeiiringannya 80-120 meiinit 

teiirgantuiing jeiinis pakaiannya. [3] 

Pada tahun 2020, Fergiawan Izamas Putra, Ali Basrah Pulungan, 

merancang Alat Pengering Biji Pinang Berbasis Arduino. Alat ini terdiri dari 

heater sebagai pemanas udara dalam ruang pengering, sensor DHT11 sebagai 

pendeteksi suhu dan kelembaban, fan sebagai sumber sirkulasi udara di dalam 

box pengering, LCD 16x2 sebagai penampil suhu, kelembaban, dan 

menggunakan Arduino sebagai mikrokontroler yang diprogram untuk 
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menjalankan perangkat dan mengatur suhu ruang pengering, suhu ruang 

pengering dirancang dengan suhu maksimal 50°C. apabila suhu lewat dari 

50°C heater dan fan akan berhenti bekerja dan apabila suhu kurang dari 50°C 

maka heater dan fan akan aktif lagi untuk memanaskan ruangan.[4] 

Pada tahun 2016, Anak Agung Gde Ekayana, membuat alat dengan judul 

Rancang Bangun Alat Pengering Rumput Laut Berbasis Mikrokontroller 

Arduino UNO. Rancang bangun alat pengering rumput laut menggunakan 

elemen pemanas sebagai pengganti sinar matahari untuk proses 

mengeringkan rumput laut. Sensor DHT11 digunakan untuk mengukur suhu 

dan kelembaban, yang kemudian ditampilkan pada LCD. Mikrokontroler 

Arduino Uno digunakan sebagai kendali alat pengeringan rumput laut. Hasil 

pengujian keseluruhan menunjukkan bahwa alat pengering rumput laut ini 

mampu mengeringkan rumput laut selama ± 7 jam. Sensor DHT11 mampu 

merespon perubahan nilai suhu dan kelembaban dari proses pengeringan . 

pada tampilan LCD dapat diperhatikan monitoring suhu dan kelembaban, jika 

suhu udara meningkat, maka kelembaban udara akan menurun. Hasil 

pengujian memberikan data bahwa rumput laut kering dengan tingkat 

kelembaban > 60%.[5] 

Pada tahun 2023, Muhammad Nur Syaifullah, membuat alat dengan judul 

Rancang Bangun Alat Pengering Pakaian Menggunakan sensor DHT22 

Berbasis Arduino. Pada rancang bangun ini peneliti membuat pengering 

pakaian yang menggunakan arduino UNO sebagai mikrokontroller alat dan 

kawat nikelin sebagai elemen pemanas dan sebagai pengukur suhu dan 
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kelembaban menggunakan sensor DHT22. Cara kerja pada alat ini yaitu alat 

akan mulai mengeringkan jika suhu pada lemari pengering pakaian 60
o
 ke 

bawah dan kelembaban 35% ke atas. Apabila kelembaban telah mencapai 

35% ke bawah yang menandakan bahwa pakaian telah dalam kondisi kering 

maka akan menonaktifkan fan dan buzzer akan berbunyi selama 5 detik 

sebagai pemberitahu bahwa telah selesai pengeringan. Telah dilakukan 

pengujian untuk mengeringkan 10 pakaian jenis katun dan waktu lama 

pengeringan yaitu 98 menit. 

 

Tabel 2. 1 Kajian Penelitian Terdahulu 

No Referensi Sensor Kontrol Kerja Alat 

1 

Fitri 

Puiispasari 

DHT22 & 

Thermogyro

meter 

- Perbandingan dalam 

mengukur suhu dan 

kelembaban 

2 

Faizal 

Qurnia 

Afandi, 

Affan 

Bachri, 

Ulul Ilmi 

DHT11 Atmega328 Kipas 1 akan menyala 

sesuai kelembaban di atas 

90%, kipas 2 akan 

menyala sesuai suhu di 

atas 34ºC, elemen 

pemanas menyala sesuai 

kelembaban di atas 90%, 

lampu UVC akan menyala 

sesuai kelembaban di 

bawah 89% 

3 

Muiihamma

d Mahru iish 

Feiibrianto, 

Fikar 

Muiihamma

d Akbar, 

Juiisuiif 

SHT11 Arduino 

UNO 

Pengering pakaian 

memanaskan sampai batas 

atas (High) yang telah 

diatur dan turun sampai ke 

temperature 

minimum(Low) begitu 

seterusnya sampai pakaian 
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Bintoro kering. 

4 

Fergiawan 

Izamas 

Putra, Ali 

Basrah 

Pulungan 

DHT11 Atmega328 Mengeringkan biji pinang 

pada suhu  50
o
C dan akan 

dinyatakan biji tersebut 

kering pada kelembaban 

<15% 

5 

Anak 

Agung 

Gde 

Ekayana 

DHT11 Atmega328 Mengeringkan rumput laut 

menggunakan elemen 

pemanas dan sensor 

DHT11, kemudian 

dikeringkan sampai 

kelembaban 60%  

6 

Muhamma

d Nur 

Syaifullah 

DHT22 Arduino 

UNO 

Menggunakan sensor 

DHT22 sebagai pengukur 

suhu dan kelembaban, dan 

apabila kelembaban di 

bawah 35% buzzer akan 

berbunya. Alat ini dapat 

mengeringkan 10 pakaian 

jenis katun dengan waktu 

98 menit. 

 

2.2 Arduino Uno 

Arduiiino uiino meiiruiipakan papan deiingan mikrokontrolleiir Atmeiiga328, yang 

meiimpuiinyai 14 pin inpuiit, diantaranya 6 inpuiit teiirseiibuiit bisa digu iinakan uiintuiik 

ouiitpuiit PWM dan 6 inpuiit analog. Ardu iiino beiirsifat opeiin souiirceii, dan meiimiliki 

peiirangkat keiiras seiirta luiinak yang sangat praktis diguiinakan seiirta dipahami. 

Arduiiino uiino dapat diaktifkan meiinggu iinakan koneiiksi UiiSB atauii deiingan catuii 

dayaeiiksteiirnal. Keiibuiituiihan daya suiipply yang dipeiirluiikan beiirkisar 5v sampai 

12v.[6] 
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Gambar 2. 1 Board Arduino Uno 

Arduiiino uiino meiingguiinakan seiibu iiah chip atmeiiga328p yang mampuii 

meiinciptakan seiibuiiah program yang bisa dipeiirguiinakan buiiat meiinjalankan 

beiirbagai peiirintah uiintuiik komponeiin eiileiiktronika. Seiihingga fuiingsi Arduiiino uiino 

adalah digu iinakan uiintuiik meiimuiidahkan peiingguiinak pada meiirancang prototypeii. 

Arduiiino juiiga meiimiliki beiibeiirapa fituiir yaituii: 

a. 1,0 pinou iit : yaituii pin SDA dan SCL yang deiikat keii pin areiif dan duiia pin 

baruii lainnya diteiimpatkan deiikat keii pin reiiseiit, meiingguiinakan IO REiiF yang 

meiimuiingkinkan seiibagai buiiffeiir uiintuiik beiiradaptasi meiingguiinakan teiigangan 

yang diseiidiakan dari board sisteiim. Peiingeiimbangannya, sisteiim akan leiibih 

kompatibeiil deiingan proseiisor yang meiimakai AVR, yang beiiropeiirasi dngan 

5v seiirta meiingguiinakan Arduiiino kareiina yang beiiropeiirasi meiingguiinakan 

3.3v. yang keii 2 artinya pin tidak teiirhuiibuiing, yang dibuiiat tuiijuiian 

peiingeiimbangannya.[7] 

2.2.1 Arduino IDE 

IDEii (Inteiigrateiid Deiiveiilopmeiint Eiinvironmeiint) meiiruiipakan peiirangkat 

luiinak (softwareii) yang dipeiirguiinakan buiiat meiimprogram seiibuiiah board 

arduiiino. Arduiiino IDEii dibuiiat dari bahasa peiimrograman JAVA yang 
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meiimbeiintuiik opeiirasiinpuiit ouiitpuiit leiibih muiidah. Beiirikuiit adalah fuiingsi 

icon yang teiirdapat pada arduiiino IDEii[8][8]:[8] 

a. Icon meiinuii veiirify meiimiliki fuiingsi seiibagai peiingeiiceiikan apakah 

teiirdapat keiisalahan atauii eiirror pada program yang teiilah dituiilis. 

b. Icon meiinuii uiipload meiimiliki fuiingsi uiintuiik meiimuiiat atau ii meiintransfeiir 

program yang teiilah dituiilis di peiirangkat luiinak keiimuiidian ditransfeiir 

keii arduiiino uiintuiik meiinjalankan peiirintah keii seiibuiiah alat. 

c. Icon meiinuii Neiiw yang meiimiliki fuiingsi uiintuiik meiimbuiiat suiiatuii 

halaman baruii peiimrograman. 

d. Icon meiinuii Opeiin meiimiliki fuiingsi uiintuiik meiimbuiika program yang 

teiirdapat pada aplikasi arduiiino IDEii mauiipuiin program bu iiatan seiindiri 

yang teiilah disimpan. 

e. Icon meiinuii Saveii meiimiliki fuiingsi meiinyimpan data yang teiilah 

dilakuiikan peiimrograman. 

f. Icon meiinuii seiirial monitor yang beiirgambar kaca peiimbeiisar beiirfuiingsi 

uiintuiik meiingirim atauii meiinampilkan seiirial komuiinikasi data saat 

dikirim dari hardwareii arduiiino.[9] 

2.3 Modul LCD 

LCD (Liquiiid Cristal Display) adalah meiiruiipakan seiibuiiah alat yang 

meiimiliki cara keiirja deiingan cara meiimantuiilkan cahaya dari seiikeiililingnya keii 

frontlit atau ii transmisi cahaya meiilalu iii backlit. LCD juiiga digu iinakan uiintuiik 

meiinampilkan karakteiir, huiiruiif, dan angka. [10] 
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Gambar 2. 2 Modul LCD 

2.4 Modul Relay 

Reiilay meiiruiipakan saklar yang dimana beiiropeiirasi beiirdasrkan peiirinsip 

eiileiiktromagneiitik yang dimanfaatkan uiintuiik meiinggeiirakkan kontaktor guiina 

meiinyambuiingkan rangkaian seiicara tidak langsuiing. Peiirbeiidaan deiingan saklar 

yaitu ii peiirgeiirakan kontaktor pada saklar u iintu iik kondisi on atauii off dilaku iikan 

manuiial tanpa peiirluii aruiis listrik seiidangkan reiilay meiimbu iituiihkan aruiis listrik.[11] 

Reiilay meiimiliki tiga pin yaiuii : 

a. COM (Common), adalah pin yang wajib dihuiibuiingkan pada salah satuii dari 

duiia uiijuiing kabeiil yang heiindak diguiinakan. 

 

Gambar 2. 3 Relay 

b. NO (Normally Opeiin), adalah pin teiimpat meiinghuiibuiingkan kabeiil yang 

satuiinya lagi bila meiinginginkan kondisi posisi awal yang teiirbu iika atauii aruiis 

listrik teiirpuiituiis. 
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c. NC (Normally Closeii), adalah pin teiimpat meiinghuiibuiingkan kabeiil yang 

satuiinya lagi bila meiinginginkan kondisi posisi awal yang teiirtu iituiip atauii aruiis 

listrik teiirsambuiing. 

2.5 Heater 

Eiileiimeiin peiimanas deiingan meiingguiinakan listrik atauii biasanya diseiibuiit 

heiiateiir, alat ini teiirkadang juiiga diguiinakan dalam seiihari-hari, baik seiibagai 

peiimanas air, ruiiangan, dll. Heiiateiir meiimiliki ini beiirmacam-macam beiintuiik dan 

tipeii seiisuiiai deiingan fuiingsi, teiimpat peiimasanagn, dan meiidia yang akan 

dipanaskan. Panas yang dihasilkan oleiih heiiateiir ini beiirasal dari kawat atauiipuiin 

pita beiirtahanan listrik tinggi (reiisistanceii wireii). Bahan yang diguiinakan sebagai 

pemanas ini adalah bahan jenis nikeiilin yang dialiri aruiis listrik di keiiduiia 

uiijuiingnya dan dilapisi oleiih isolator listrik yang mampuii meiineiiruiiskan panas 

deiingan baik sampai hingga aman diguiinakan. Bahan pada nikelin ini terdiri 

dari tembaga (<58%) dan nikel (42%). 

 

Gambar 2. 4 Heater 

2.6 Sensor DHT22 

DHT22 adalah seiinsor peiinguiikuiir suiihuii dan keiileiimbaban deiingan keiiluiiaran 

sinyal digital. Meiimiliki peiingatuiiran yang akuiirat deiingan peiinyeiisuiiain suiihuii 
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ruiiangan deiingan nilai yang teiirsimpan di dalam meiimori OTP. Seiinsor ini 

meiimiliki jangkauiian peiimbacaan suiihuii dan keiileiimbabn yang luiias, dan mampuii 

meiinyaluiirkan keiiluiiaran meiilaluiii kabeiil deiingan panjang hingga 20 meiiteiir 

seiihingga dapat diteiimpatkan dalam teiimpat yang jauiih.[11] 

 

Gambar 2. 5 DHT22 

 

Tabel 2. 2 Spesifikasi DHT22 

Sensor DHT22 

Teiigangan 3.3V-5V. 

Aruiis maksimal 2.5mA 

Rangeii keiileiimbaban 0%-100% 

Akuiirasi keiilmbaban 
Akuiirasi peiinguiikuiiran keiileiimbaban = 

2-5% 

Rangeii suiihuii -40°C-80°C 

Akuiirasi suiihuii 0.5°C 

Keiiceiipatan peiingambilan sampeiil 
Tidak leiibih dari 0.5 Hz (peiimbaruiian 

data seiitiap 2 deiitik) 

Uiikuiiran 15.1 mm x 25 mm x 7.7 mm 
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2.7 Fan 

Fan meiiruiipakan alat yang beiirfuiingsi seiibagai peiindorong dan peiiniuiip angin. 

Kipas biasanya diguiinakan uiintuiik meiindinginkan komponeiin yang panas agar 

suiihuii tidak teiirlaluii oveiirheiiat, teiirkadang juiiga uiintuiik veiinteiilisai u iidara masuiik 

mauiipuiin keiiluiiar. Fan ini juiiga meiimiliki duiia mcam yaituii fan ceiintrifuiigal dan fan 

axial. [11] 

 

Gambar 2. 6 Fan 

2.8 Catu Daya 

Catuii daya atauii biasa diseiibuiit poweiir suiipply adalah seiibagai alat peiinyeiidia 

teiigangan atauii suiimbeiir daya uiintuiik peiiralatan eiileiiktronika deiingan prinsip 

meiinguiibah teiigangan listrik yang teiirseiidia dari jaringan distribu iisi transmisi 

listrik meiinu iijuii leiiveiil yang diinginkan seiihingga beiirimplikasi pada peiinguiibahan 

daya listrik. Dalam sisteiim peiinguiibahan daya. Jika suiiatuii catuii daya beiikeiirja 

deiingan beiiban maka teiirdapat keiiluiiaran teiirteiintuii dan jika beiiban teiirseiibuiit dileiipas 

maka teiigangan keiiluiiar akan naik, peiirseiintaseii keiinaikan teiigangan dianggap 

seiibagai reiigu iilasi dari catuii daya teiirseiibu iit.  



16 

 

   

 

 

Gambar 2. 7 Power Supply 

 

 

2.9 Buzzer 

Buzzer merupakan sebuah komponenyang berfungsi untuk mengubah 

getaran listrik menjadi getaran suara. Pada dasarnya prinsip kerja buzzer 

hampir sama dengan loud speaker, jadi buzzer juga terdiri dari kumparan 

yang terpasang pada diafragma dan kemudian kumparan tersebut dialiri arus 

sehingga menjdai elektromagnet, kumparan tadi akan tertarik ke dalam atau 

ke luar, kumparan akan menggerakkan diafragma secara bolak-balik sehingga 

udara bergetar dan menghasilkan suara. Buzzer terkadang digunakan alarm 

pada alat untuk menandakan terjadinya kesalahan atau suatu proses telah 

selesai. 

 

Gambar 2. 8 Buzzer 

2.10 Jenis Pakaian 
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Pada pengeringan setiap jenis bahan pakaian perlu diperhatikan bahwa 

memiliki cara tersendiri dalam proses pengeringannya yang dapat 

menyebabkan pakaian melar, warna pudar, dan kerusakan lainnya. Maka 

perlu diperhatikan supaya pakaian tetap awet dan tahan lama pakaiannya, 

berikut jenis bahan pakaian: 

1. Jenis katun 

Pada waktu mengeringkan menggunakan mesin pengeringan pakaian 

jenis katun sebaiknya dilakukan dengan suhu normal dan tidak terlalu 

panas supaya serat kain tidak rusak. 

2. Jenis wol 

Kain wol lebih baik dilakukan pengeringan dengan menghindari 

langsung dari panas matahari yang dapat menyebabkan memudarnya 

warna pada pakaian, dan pada saat pengeringan lebih baik menghindari 

menggantung pakaian jenis wol menggunakan hanger karena dapat 

membuat melar jika dalam kondisi basah sehingga disarankan dijemur 

pada permukaan datar. 

3. Jenis sutra 

Pakaian yang menggunakan bahan jenis sutra sebaiknya tidak 

melakukan pengeringan pada mesin pengering maupun pada sinar 

matahari karena panas dapat merusak bahan dan menyebabkan kerutan. 

Jadi sebaiknya kain jenis sutra dijemur dengan diangin-anginkan pada 

tempat teduh hingga kering. 

4. Jenis rajutan 
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Pakaian yang menggunakan jenis ini biasanya adalah sweater. 

Sedangkan untuk pengeringannya dengan cara dikeringkan rata. 

5. Jenis pakaian olahraga 

Kain jenis ini biasanya bahannya elastis, untuk pencucianya 

menggunakan air panas dan mengeringkannya dengan panas yang rendah 

karena akan menjadi buruk jika terlalu panas. 

6. Jenis sintetis 

Jenis kain ini merupakan buatan manusia dan biasanya dicampur 

dengan jenis lain. Contoh pakaian yang menggunakan kain jenis ini adalah 

gaun. 

7. Jenis denim 

Bahan jenis denim dalam pengeringan menggunakan alat pengering 

memiliki kelebihan dan kekurangan yaitu: 

- Kelebihan: 

1. Dapat menghemat waktu sehingga dapat segera digunakan. 

2. Memiliki sedikit kerutan sehingga dapat mudah dilipat dan disimpan. 

3. Lebih lembut daripada dikeringkan di udara yang membuatnya kaku. 

- Kekurangan:  

1. Dapat menyusut dalam pengeringan terutama jeans yang 

mengandung bahan lycra atau elastane. 

2. Menyebabkan warna yang terdapat pada jeans memudar seiring 

waktu. Jadi apabila dilakukan pengeringan sebaiknya dibalik untuk 

meminimalkan pudarnya. 

 


