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ABSTRAK 
 

Bahasa  Mandarin merupakan bahasa internasional kedua yang banyak digunakan dan 

dipelajari oleh banyak orang di berbagai belahan dunia. Perkembangan Bahasa 

Mandarin membuat banyak sekolah menetapkan Bahasa Mandarin sebagai mata 

pelajaran wajib bagi para siswa. 

Dalam penelitian ini dibuat supaya dapat mempermudah dalam hal belajar bahasa 

Mandarin, khususnya dalam hal pengenalan kalimat serta pembagian kata serta dibuat 

dengan konsep game yang pastinya akan membuat proses belajar akan menjadi lebih 

seru. 

Metode yang digunakan untuk melakukan penelitian ini menggunakan metode 

observasi dan studi pustaka untuk pembuatan aplikasi ini  sendiri. Sedangkan metode 

yang digunakan untuk  melakukan uji coba game digunakan metode wawancara 

dengan teknik quisioner yang mennggunakan skala ratio untuk mengukur kelayakan 

game. 
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