BAB Il1
METODOLOGI DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Kebutuhan Fungsional

Kebutuhan fungsional merupakan kebutuhan yang penting dan diperlukan
penelitian sistem pendukung keputusan penilaian kinerja guru MA Bahrul Ulum
Lamongan menggunakan metode Weighted Product berisi tentang uraian

kebutuhan sistem yang dibutuhkan agar sistem dapat berjalan atau direalisasikan.

Menurut Penelitian (Wijana et al., 2022) Berikut ini adalah kriteria-kriteria yang
digunakan pada penelitian ini yaitu 4 (Kriteria) kriteria dan 2 Kriteria dari instansi

sebagai bobot seperti tabel 3.1 sebgai berikut

Tabel 3. 1 kriteria Pembobotan

No Nama Kriteria Bobot
1 Pedagogik 3
2 Kepribadian 4
3 Sosial 2
4 Profesional 3
5 Tugas Tambahan 1
6 Pengembangan Kegiatan 1

Tabel 3. 2 Subkriteria Penilaian

No. | KRITERIA SUBKRITERIA

e Mengenal karakteristik peserta didik
Menguasasi teori belajar dan prinsip- prinsip
pembelajaran yang mendidik
Pengembangan kurikulum

Kegiatan pembelajaran yang mendidik
Pengembangan potensi peserta didik
Komunikasi dengan peserta didik

Penilaian dan evaluasi

1 Pedagogik

Bersikap sesuai dengan norma agama, hukum,
sosial, dan kebudayaan

Menunjukkan pribadi yang dewasa dan teladan
« Etos Kerja, tanggung jawab yang tinggi,
rasabangga menjadi

2 Sosial

« Bersikap inklusif, bertindak obyektif, serta
3 Kepribadian tidak diskriminatif
e Komunikasi dengan sesama guru, tenaga pendidik




Tabel 3.2 Lanjutan

Menguasai materi, struktur, konsep, dan pola
pikir keilmuan mata pelajarannya

4 Profesional o Mengembangkan keprofesionalan melalui
tindakan yang reflektif
o Menjadi Wakil Kepala Sekolah
5 Tugas e Menjadi Wali Kelas
Tambahan e Menjadi Pembina Ekstrakurikuler

Melaksanakan Tugas Piket

6 | Pengembangan

Melakukan Tindakan Kelas/ kepada Siswa
Mengikuti Seminar Pendidikan

Tabel nilai kepentingan digunakan pada penelitian sistem pendukung keputusan

Penilaian Kinerja Guru ini dapat dilihat pada tabel 3.2 sebagai berikut :

Tabel 3. 2 Tingkat Kepentingan

Tingkat kepentingan Nilai
Sangat kurang 1
Kurang 2
Baik 3
Sangat Baik 4

3.2 Kebutuhan Non Fungsional

Bagian ini memuat penjelasan secara lengkap dan terinci tentang alat yang

digunakan untuk perancangan sistem.
Tabel 3. 3 Kebutuhan Perangkat Keras

p
o

Spesifikasi Hardware

PC/Laptop

Prosesor intel insed CPU

RAM 2 GB

Hardisk 500 GB

Windows 10 system type 64-bit

XAMPP

Sublime Text 3

O N O O | W N|

Web Browser

Z
o

Spesifikasi Hardware




3.3 Perancangan Proses

Untuk membangun sistem pendukung penilaian kinerja guru MA Bahrul
Ulum Lamongan menggunakan metode Weighted Product ini memerlukan
beberapa tahapan perancangan yang mana nantinya sistem dapat lebih mudah
dimengerti dan dipahami pengguna, Sistem yang akan dibangun ini memiliki tiga
level Admin, Guru dan karyawan. Untuk lebih jelasnya akan dibuat flowchart
sistem dan DFD sebagai berikut.
3.3.1 Flowchart Login

Pada Gambar 3.1 adalah flowcart login menjelaskan alur dalam login
program ini, sebelum menjalankan program ini kita harus login terlebih dahulu
dengan input username dan password. Apabila username dan password tidak

sesuai maka akan kembali lagi pada menu login, jika sesuai maka akan langsung

Start/Login

h

menuju awal halaman.

Masukkan
Username &
Password

Dashbord

Berhasil

Gambar 3. 1 Flowchart login

3.3.2 Flowchart Admin

Pada Gambar 3.2 Flowcart sistem menjelaskan tentang alur dalam
menjalankan program ini, sebelum menjalankan program ini harus login terlebih
dahulu dengan input dan password. Dihalaman awal terdapat beberapa pilihan

Menu Yakni Menu Guru, Menu Bobot, Penilian dan Hasil Penilaian.



Start/Login

h 4

Masukkan
Username &
Password

Dashbord/
Halaman Awal

Input Data Guru
Input Bobot, Input
Penilaian

Selezal

Gambar 3. 2 Flowchart Admin

3.3.3 Flowchart Guru/User
Pada Gambar 3.3 adalah flowcart dan guru menjelaskan tentang alur yang
dilakukan oleh user yang pertama yakni melakukan login username dan password

kemudian masuk halaman awal yang berisi tentang hasil perhitungan dari admin.

Start/Login

h A

Masukkan
Username &
Password

h A

Dashbordf
Halaman Awal

¥
Melinat Data Hasil

h A

Selesai

Gambar 3. 3 Flowchart Guru




3.3.4 Diagram Konteks

login -

Data guru Login

user

Hasil Penilaian
data bobot SPK

data nilai

Verifikasi Login

admin I

- Info data guru

info data bobot

Info data nilai

Hasil akhir

Gambar 3. 4 Diagram Konteks

Gambar 3.4 adalah konteks diagram yang menggambarkan alur sistem ini
dari diagram diatas dapat dijelaskan alur sistem sebagai berikut :

a. Admin melakukan login

b. Admin melakukan inputan data guru ke sistem pendukung keputusan
c. Admin melakukan inputan bobot ke sistem pendukung keputusan.

d. Admin melakukan inputan data nilai ke sistem pendukung keputusan.
e. Sistem menampilkan info data guru

f.  Sistem menampilkan info data bobot

g. Sistem menampilkan info data nilai

h. Sistem menampilkan hasil akhir

Guru melakukan Login
j- Guru Melihat Hasil Penilaian
3.3.5 Data Flow Diagram (DFD)

input username & input user &
admin nacewnrd | pasword

1 user

G

verifikasi erifikasi login

data guru

guru

input data guru 2

3
data bobot
6

input data

input data bobot bobot

data guru

i data bobot

input data nilai penghitungan wp
>{ 2 penilaian
penilaian

S A
hasil penilian 1@{ =l pemh:z:gan
Gambar 3. 5 Data Flow Diagram Level 1



Gambar 3.5 pada data flow diagram level 1 dijelaskan tentang proses proses
yang dilakukan admin kepada sistem dan output yang diberikan sistem

kepada admin dapat dijelaskan alur proses sebagai berikut :

1. Proses1 : Admin melakukan login

2. Proses 2 : Admin melakukan Input data guru dan bobot

3. Proses 3 : Admin melakukan pemasukan data penilaian

4. Proses4 : Admin melakukan penghitungan memggunakan

metode weighted product untuk menampilkan hasil
akhir .

data guru

guru

- Ll
input data guru 1

- S data bobot
input data2

input data bobot

2 bobot

data guru

admin 2
—

input data nilai

penghitungan wp data bobot

¢ penilaian

hasil penilian 3 hasil
[ hasil perhitungan perhitungan

3 penilaian
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Gambar 3. 6 Data Flow Diagram Level 1.1

Gambar 3.6 Data flow diagram level 1.1 dijelaskan tentang proses yang
dilakukan admin kepada sistem untuk melakukan Input data guru, input
bobot, dan menampilkan hasil perhitungan.
3.4 Perancangan Data
Perancangan data merupakan proses penting dalam pembuatan sistem atau
aplikasi karana perancangan data yang tepat akan membuat ruang penyimpanan,
pengaksesan data dapat lebih efisien dan terjamin integritas data. Dalam
perancangan database ini meliputi riset objek data, merancang kamus data,
rancangan database dan membuat relasi antar tabel.
3.4.1 CDM (Conceptual Data Model )
Pada gambar 3.10 menggambarkan secara detail struktur data dari sistem
dalam bentuk logic. Dari gambar dibawah dapat dilihat terdapat 5 entiti yaitu
Login Admin, bobot, Penilaian, Guru dan hasil perhitungan seperti gambar
berikut :



( bobot A
oc integer . -
o c2 Integer 4 penilaian N
o c3 Integer # id_nilai2 Integer
& & (e 0 nama_nilai2 Variable characte
o c5 Integer o ki Integer
\_o c6 T / Integer / o k2 Integer
*'—T/; o k3 Integer
o k4 Integer
| | o k5 Integer
| input-it — — —| o k& Integer
— —input-bobot— — o k7 Integer
| o k8 Integer
| o k9 Integer
o k10 Integer
A o kil Integer
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o password  Variable characters (30) B Y B
o lewl Variable characters (30)
o nama admin Vafiable characters (1024) |npu1guru
\Vi _ H
|l / guru N
| # id Integer
hasil perhityngan 0 namaa Variable characters (3
o tanggal Variable characters (3
| o umur Variable characters (2
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Ve Fasrer o) ~ o jabatan  Variable characters (3
™ LT o \_o masakefja Varigble characters (3 )
o per_pem  Decimal (8) W
o pel_pem  Decimal (8) N
o pen_pem Decimal 8 = =0 @————— hasil nilai
o mel_mem Decimal (8)

\_o user_nama Variable characters (1024)

Gambar 3. 7 CDM (Conceptual Data Model)

3.4.2 Physical Data Model (PDM)
Gambar 3.11 adalah gamabaran secara detail struktur data dari sistem ini
dalam bentuk fisik. Dari gambar diatas dapat dilihat terdapat 5 entiti yaitu

nama user, guru, bobot, nilai dan hasil perhitungan.

bobot
id_bobot int <pk>
id_nilai2 int <fk>
cl int penilaian
2 i ez int <pl>
=) ) id int <fk>
3 (i nama_nilai2 varchar(1024)
c5 int K1 int
c6 int K2 int
k3 int
k4 int
k5 int
k6 int
k7 int
k8 int
k9 int
login admin k10 int
ENEen i o k11 int
id_nilai int <fk2> k12 int
id_bobot int <fk1> k13 int
username  varchar(50)
password varchar(30)
level varchar(30)
nama admin varchar(1024)
guru
id int <pk>
id_nilai int <fk>
namaa varchar(30)
tanggal  varchar(30)
umur varchar(20)
hasil kelamin  varchar(20)
o nila ot e jabatan  varchar(30)

per_pem  decimal(8)
pel_pem decimal(8)
pen_pem i
mel_mem  decimal(8)
user_nama_varchar(1024)

Gambar 3. 8PDM (Physical Data Model)

3.5 Perancangan Interface

Perancangan interface ini dimaksud untuk memberikan rancangan tentang
tampilan dari aplikasi yang akan dibangun, yang mana akan memudahkan
programmer untuk memprogram atau memperkirakan tampilan sebuah sistem atau

aplikasi.



3.5.1 Desain Interface Menu Login

Selamat Datang di aplikasi
Sistem Pendukung keputusan Penilaian Kinerja Guru
Menggunakan Metode Waighted Product

Username

Password

Gambar 3. 9 Desain Interface Menu Login

Halaman ini adalah desain halaman login yang terdapat tampilan username
dan password. Seperti Gambar 3.12 Desain Interface Menu Login diatas.
3.5.2 Desain Interface Dashboard Admin

DASBORD ADMIN
Selamat Datang

Diaplikasi Sistem Pendukung Keputusan

Penilaian Kinerja Guru MA Bahrul Ulum Lamongan
Menggunakan Metode Weighted Product

Gambar 3. 10 Desain Interface Dashboard Admin/Kepala Sekolah

Halaman ini adalah desain halaman dashboard admin, disini terdapat
beberapa menu yakni Data Guru, Bobot/Indikator, Penilaian, Hasil
Perhitungan dan Laporan Seperti gambar 3.13 Desain Interface Dashboard

Admin diatas.



3.5.3 Desain Interface Menu Data Guru

DASBORD ADMIN Log Out

I Data Guru I ITambah Data Guru I
I Tabel hapus || Edit |
| Hasil Inputan hapus || Edit |
| Data Guru hapus || Edit I

Gambar 3. 11 Desain Interface Menu Data Guru Admin
Halaman ini adalah halam yang ada didalam admin yakni data guru dalam
menu ini menampilkan hasil inputan data guru dan tambah data guru

gambar 3.14 desain interface menu data guru diatas.

3.5.4 Desain Interface Menu Bobot dan Kriteria

DASBORD

Penentuan Nilai Bobot

I Kriteria 1 I
[ Kriteria 2 I
| Kriteria 3 I

Gambar 3. 12 Desain Interface Menu Bobot & Kriteria

Halaman ini adalah menu untuk menginputkan nilai bobot, Kkriteria dan
mengubah data bobot yang sesuai dengan data yang ada, seperti gambar

3.15 desain interface menu bobot diatas.
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3.5.6 Desain Interface Menu Penilaian

DASBORD

Tambah Nilai
I Nilai Hasil Inputan 1 I Ubah Hapus
I Nilai Hasil Inputan 2 I Ubah Hapus

Menambahkan Nilai & Menampilkan Hasil Inputan Nilai

Gambar 3. 13 Desain Interface Menu Penilaian

Halaman ini adalah Halaman yang berisi tentang cara menambahkan nilai
dan mengubah nilai, pada awal tampilan yakni menampilkan hasil inputan
nilai namun didalamnya juga terdapat menu tambah nilai untuk

menambahkan nilai guru baru yang akan di inputkan seperti gambar diatas.

3.5.7 Desain Interface Menu Hasil Perhitungan

DASBORD

Menampilkan Hasil perhitungan SPK WP &
Kesimpulan Peringkat

I Tabel Nilai Hasil Perhitungan I

| Kesimpulan Hasil Perhitungan |

Hasil Perhitungan

Gambar 3. 14 Desain Interface Menu Bobot & Kriteria

Halaman ini adalah halaman ini yakni menu yang menampilkan hasil

perhitungan penilain sistem pendukung keputusan metode weighted product
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dan menampilkan hasil kesimpulan untuk menentukan nilai yang terbaik,

Seperti gambar diatas

3.5.8 Desain Interface Menu Laporan

DASBORD GURU

Menampilkan Data Guru, Data Bobot, Hasil Perhitungan

Tabel Data Guru

Tabel Data Bobot

Tabel data Hasil Perhitungan

Gambar 3. 15 Desain Interface Menut Laporan

Halaman ini adalah halaman terakhir dalam website ini yakni menu Laporan
yang menampilkan Data Guru, Data Bobot, dan Data Hasil Perhitungan
penilain sistem pendukung keputusan metode weighted product dan
menampilkan hasil kesimpulan untuk menentukan nilai yang terbaik, Seperti
gambar diatas.

3.5.9 Desain Interface Menu User/ Guru

DASBORD GURU

Menampilkan Hasil perhitungan SPK WP &

Hasil Perhitungan Kesimpulan Peringkat

Tabel Nilai Hasil Perhitungan yang di inputkan Admin

Gambar 3. 16 Desain Interface Tampilan Menu Guru
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Halaman ini adalah halaman yang terdapat dalam User/ guru, pada halaman
ini tidak menampilkan banyak seperti admin yakni hanya berisi terntang
hasil perhitungan/nilai yang sudah di inputkan oleh admin/kepala sekolah,

seperti gambar diatas.



