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ABSTRAK 

 

Dalam wilayah daratan Indonesia terdapat bermacam jenis flora dan fauna. 

Seiring punahnya hewan langka di Indonesia dan juga kurangnya pengetahuan 

anak akan hewan-hewan langka khas daerah Indonesia dikarenakan kurangnya 

media pembelajaran tentang pengenalan hewan langka. Anak akan dengan mudah 

memahami dan merespon suatu gambar yang mereka lihat. Anak juga dapat 

dengan mudah terpengaruh. Hal itu terjadi karena anak usia dini dapat dengan 

mudah menggabungkan informasi baru ke dalam ingatan dari informasi yang 

mereka ketahui. Dengan ilmu yang digabungkan melalui game, anak akan lebih 

mudah untuk mengingat dan memahami maksud yang dituju. Pembelajaran 

tentang melindungi hewan langka melalui media informatif yang dapat 

merangsang kepekaan anak dan mudah memahami apa yang terjadi terhadap 

hewan-hewan langka. Jenis game saat ini sudah ada sangat banyak, mulai dari 

game ketangkasan, petualangan, strategi, aksi dan masih banyak lagi. Bagi 

masyarakat Indonesia, bermain game adalah hal yang paling banyak dilakukan 

oleh para pengguna smartphone. Dengan adanya sebuah metode haru yang lebih 

menarik bagi anak-anak maka mereka akan lebih bersemangat dalam mengenal 

dan mempelajari macam-macam hewan. Game ini memiliki kelebihan yaitu dapat 

membuat anak lebih memahami akan flora dan fauna Berdasarkan pengujian yang 

telah dilakukan dengan menggunakan metode skala likert didapatkan tingkat 

kelayakan sebesar 88%. 
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